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IRTA ACS DANIEL 6val kisebb sor dllt a mozipénztar el6tt, mint gondoltam. Pedig
figyelmeztettek: ha IMAX-vetitésen akarom latni minden iddk
legtobb pénzt termelé filmjét, nagy tdmegre szamitsak. Sorra
keriilok. A pénztdrosné nemet int. , A jov6 hét eleje?” — probdl-
kozom. , Erre a hénapra minden jegy elkelt” — kapom a valaszt.
Most mar értem — ezért rovid a sor! Eddig soha nem kellett

még filmre tobb hetet virnom. Szajrél szdjra terjed a hir, milyen
hihetetlen élményt nytjt a 3D-mozi. Még azok is lelkesen mesél-
nek, akiknek maga a film tulajdonképpen nem is tetszett.

Ot hét muilva mar jeggyel Iépek az eldcsarnokba. Formaruhds
alkalmazottak osztogatjak a specidlis szemiivegeket, a vendégek
zavartan probdlgatjik a fura holmit, miel6tt belépnek a terembe.
Vége a reklamblokknak. A terem&r elmagyardzza, mi a teendd,
ha valaki megszédiil a latvanytdl. Olyan az egész, mint amikor
a légiutas-kisérd elmutogatja a mentémellény haszndlatat.

Poltiinnek az els6 képkockék — hatborzongato a hatas. Tébben
hadondszni kezdenek, 6ntudatlanul probéljak megérinteni a tér-
hatdst kép elemeit. Az els6 tiz-tizendt perc térténetére nem is
emlékszem. Magéval ragad a latvany, a térhatast probalgatom.
Lehunyom az egyik, majd a mésik szemem. Igy plasztikus, de stk
képet latok. Ha viszont két szemmel bamulom a vésznat, mintha
{ivegfal mdgott, a scomszédos helyiségben jatszodna a jelenet.

Az el6teres bedllitdsoknal megnyilik az tivegfal, mintha kozvetle-
nill el6ttem lebegnének Cameron bajos lényei. Szemiiveg nélkiil
viszont rogton elillan a vardzs. Elmosddott alakok vibralnak a
vasznon — mintha szellemképes televiziét néznék.

Fél éra elteltével szomszédom feszengeni kezd, stirtin leveszi,
majd visszateszi szemiivegét. Utobb elmeséli: viszketni kezdett

a szeme, folyt a kénnye - elfelejtett pislogni. Simon

Lajos pszichiatert6l, a SOTE Pszichiatriai és Pszicho-
terapias Klinikdjanak docensétdl aztan megtudtam:
sokaknal nem is
beszélhetlink két-

szemes egylitt-
latdsrol. Az ok:
kancsalsag, vagy hogy a két szem nem
egyforma erds. Ilyenkor a térldtas sem
miikodik igazan. A 3D-moziban kiilondsen
er6sen fokuszalunk a vaszonra, megerdltet-
juk a szemiinket, agyunk elfdrad. Ezért
léphet fel szédtilés, hanyinger, kony-
nyezés. Azért a tobbség jol birja,

a stablistat is végigili a majd

haromoérés film utan.

Tulajdonképpen James |
Cameron na'vijainak |
megszilletése inditotta
el a térhatasd latvany
j forradalmat.
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SZINES SZEMUVEGEK

Az anaglif technikanal vorés és
cian/kek vagy ritkabban zold

és bibor szinparokkal valaszt-
jak szét a nézd bal, illetve jobb
szemébe juttatandé képelemeket.
Ezt a modszert alkalmaztuk mi
is e havi 3D-Osszedllitdsunkban.
Nyomtatott oldalainkon szines
Jszellemkép” formajaban latha-
tok ezek a kétféle nézépontbdl
készillt képrészletek, amelyek
azutan a szines szemiivegen
kerasztiil killon-kiildn jutnak el
a két szembe — Iétrehozva az
agyban a térhatasu kép érzetét.

Jon a hazi 3D?

Az amerikai kabel- és hirkoézlési
marketingszovetség és a Nielsen
médiakutaté cég nernrégiben
kozzétett felmérésébdl kiderll,
hogy a fogyasztok meg kivarnak
a 3D-tévé vasarlasaval. A meg-
kérdezettek tobb mint kéthar-
mada dragallja a késziilékeket,
tobb mint felét pedig zavarja

a szemiveg. A sz(ikés miisor-
kinalat is alaposan visszafogja
a hézi 3D-tévé irantj keresletet.
A megkérdezettek 44 szazalé-
kat éppen ez tantoritja el atiél,
hogy fontolora vegye a vasar-
last. Ugyanakkor 57 szazalékuk
az ,események részesének” érzi
magat a 3D-megjelenitésnek
készénhetden, 48 szazalékukat
pedig sokkal jobban lek&totte
ugyanaz a musor 3D-ben, mint
hagyomanyos képernyén.

Hogy mi az Avatar titka? A 3D-megjelenités magéban bizonyo-
san nem. Az elsé térhatdst mozgbképet mdr j6 régen, 1922-ben
mutattdk be az Egyesiilt Allamokban. A 3D-mozi kériilbeliil har-
minc évente kiviragzik. Igaz, csak rovid id6re. A kezdeti lelkese-
dés eddig mindig alabbhagyott, az emberek meguntdk a tritkkot.
Legaldbbis eddig. Kérdés, hogy napjaink 3D-1dza tartosabb lesz-e.
A 3D-filmeket is rendez8 Magyar Addm szerint Cameron filmje
lavinat inditott el. Nemsokéra 4j médiaforradalomnak lehetiink
tanti. ,,A 3D-t tobbé nem lehet visszazarni a palackba” — josolja.

A VALOSAGBAN AZERT ERZEKELJUK hdrom dimenzioban, 3D-ben
a teret, mert annak minden pontjabol mas latvany tarul elénk.
Egyik és masik szemiink kissé eltéré képet lat, a kiilonbséget az
agy mélységérzetként dolgozza fel. Ha csak egyik szemiink van
nyitva, illetve miikodik, fejmozgasunkbdl adédik a kilonbség,
amelybél az agy ki tudja szdmitani a targyak tdvolsagat.

A 3D-megjelenitéshez tehat olyan eszkozre van sziikség, amely
(akércsak egyik és masik szemiink) kilonboz6 pontokbol mds-
més képet mutat. Arra, hogy sikbeli dlloképet térhatasiva alakit-
sunk, mar 150 éve léteznek médszerek. Charles Wheatstone brit
feltaldlé 1838-ban bemutatott, lencsékbé) és prizmakbdl Gssze-
allitott sztereoszkdpja a megfeleléen fotografalt képpart térhatésa-
nak ldttatta, tehdt optikai illaziét keltett. Igy vagy dgy, a valosdg
leképezése — legyen az tavesd, filmkamera képe vagy az emberi
szem alkotta latvany — mindig kétdimenzids. A 3D-kép térbeli
mivoltat tehdt az agyunkban keletkezd érzetnek készonhetjiik.

A térhatdst képhez tehat két szemumknek mds-mas latvanyt
kell érzékelnie. Altaléban az a megoldas, hogy ugyanazt a képet
két néz8pontbdl rogzitik Ggy, hogy a kamerdt, illetve fényképezo-
gépet vizszintes sikban néhdny centiméterrel elmozditjak — vagy
eleve két, megfelel tavolsagra elhelyezkedd nézépontbol rogzitik
a képet. Utobbi esetben mozgd témardl is készithetd térhatast kép.

Az igy elballitott sik felvételeket Iényegében kétféleképpen lehet
térillaziot keltve megjeleniteni. Az egyik esetben a két képet vala-
milyen eszkozzel alakitjuk térhatdsuva. Ez lehet specidlis nézdke,
példaul az emlitett sztereoképek esetében a sztereoszkop.

A masik modszernél a két képet egyesitett formdban, specidlis
szemiivegen 4t latjuk harom dimenzidban. Az anaglif szemiiveg
a két szemnek szant informaciot szinsziirdkkel valasztja szét. Igy
két, kiilonb6z6 nézépontd kép jut agyunkba, amelyekbdl a lato-
kizpont térbeli latvanyt hoz 1étre. Hitrdny, hogy a sziirék okozta
szinveszteség miatt a voros drnyalatok torzulnak, kékben-lildban
lathatok. Ennél precizebb a polarizacios szétvalasztas, amikor
is a szinsz{ir6t helyettesit6 poldrszir a fény hulldmtermészetét
hasznositja: a fényt csak bizonyos rezgési sikban engedi at.

A legujabb a kitakarasos képvaltds: lényege, hogy a megjeleni-
tore kétféle kép érkezik iddeltoldssal, a szlir6ként mikodo ,,aktiv
Lep-szemitveg” bal és jobb fele pedig a megjelenitével szinkron-
ban valik dteresztGvé: hol a bal, hol a jobb szemnek mutat képet.



POLARSZUROK

A polarizaciés mddszer lényege, hogy
kiszirjlik a fény meghatarozott iranyu
rezgéseit. Az emberi szem nem érzé-
keli a kiilonbséget a fény kiildnfele
médon — kdrkdrosen vagy linearisan,
vizszintesen vagy figgdlegesen —
polarizalt tsszetevdi kdzott, igy ez a
3D-technika a szineket sem torzitja.
A polarizacios 3D-hez két projektor
kell: az egyik a jobb, a masik a bal
sremnek szant latvanyt vetiti ki a
vaszonra, a nézd pedig polarsz(irés
szemiiveqget visel {lent). Az élményt
nem befolyasclja, hogy a polarizacié
linearis-e, avagy cirkularis. Fenti raj-
zunk a vizszintes/figgdleges iranya
szétvalasztas mikodési elvet szem-
Iélteti. A polarizacios eljaras Gjabb,
JAktiv” valtozataiban mar vezeérlgje-
lek srabalyozzak a szemilveg milké-
dését, vagyis azt, hogy mikor melyik
képfelet engedi at.

Magyar Addm szerint végre nem lesz kérészéletd a 3D-divat-
hulldm - legalabbis a filmesek szempontjabol. A moziipar méar
szinte kizar6lag 3D-ben gondolkodik, senki nem akar lemaradni
a nézOkért folytatott versenyben. A nagy stiididk sorban forgatjdk
a 3D-szuperprodukciokat, sét régi sikerfilmjeiket is eléveszik és
térhatdstiva turbdzzak a szamitdgépben létrehozott, azaz voltakép-
pen hamis, egyetlen képbdl ereddé 3D-hatassal. Magyarorszagon
az utobbi két évben meghdromszorozddott a 3D-mozik szdma;
igaz, IMAX-rendszerd még mindig csak egy van.

A gyartok viszont mintha tilontil eléreszaladtak volna. Hiaba
dobjak piacra a 3D-tévéket, a késziilékeket nem lehet eladni.
Nincsenek 3D-ben sugérzo tévécsatorndk, sét kiforrott szabvany-
rendszer sincs. Ezzel egyiitt a 3D-tévé nemsokara kiszoritja a régi
késziilékeket. ,,Ha térben is lathatjak a képet, a fiatalok nem fog-
nak kétdimenziés filmeket nézni” - szogezi le Magyar Addm.

Jelenleg csupdn a hollywoodi produkeiék térhatasa Blue-ray
véltozatat lehet térben nézni a 3D-tévén, ilyen filmbél viszont ma
legfeljebb tucatnyi lehet a piacon. Itthon harom honapja kertilt
forgalomba az els6 3D-Blue-ray lemez. Most tehat még sem a
gyartok, sem a szolgéltatok nem tudnak kelléen gazdag 3D-film-
valasztékot kindlni a méregdraga készitlékekhez. De legfeljebb tiz
&v, és tokéletesen atalakul a helyzet, jésolja Magyar Adam.

,EGYELORE MEG INKABB KERESKEDELMI FOGAS a térhatast tévé,
becsalogatja a vevét a boltba” — véli a Magyar Televizié digitalis
atallasért felelds koordinatora, Vigh Zoltan. — S mivel a gydrtok-
nak minimalis tébbletkoltséget jelent, hogy a meglévo technikat
beépitsék késziilékeikbe, a vasarl6 szamdra hamar természetes lesz,
hogy a tévéje 3D-ben is izemel, még ha nincs is sziksége ra”
Riaddsul a mai 3D-tévéken még tokéletesiteni is kellene, mert
a képminéség térhatést izemmodban egyelére nem vetekedhet a
hagyomdnyossal. Igy pedig aligha varhato, hogy
tomegek vasarolnanak 1j tévét maguknak,
holott Nyugat-EFurépaban mar késziil-
nek 3D-tévémisorok. Vigh Zoltan
mégsem hisz gyors elterjedéstk-
ben. A tévéadas jelentds hanyadat
ugyanis vilagszerte az archiv fel-
vételek teszik ki, s tetemes részt
képviselnek azok a miisorok
(f6ként stadidbeszélgetések) is,
amelyeket nincs értelme 3D-
ben nézni. 3D-ben f8ként ter-
mészetfilmeket, sportmiisort,
jatékfilmeket érdemes sugdarozni
— magyardzza a koztévé digitdlis 4t-
allasat koordindlé szakember.
Tovébbi gond, hogy a térhatds csupdn
spéci szemiiveggel élvezhetd. De kinek van



A moziipar
ma mar szinte
kizardlag
3D-ben
gondolkodik

3D a hamisitas ellen

A hologréafia lényegében a fény
hullamtermészetén alapuld kép-
rbgzitd eljaras, teljesen térhata-
su dimenzios képet szolgaltat.
A magyar szarmazas( Gabor
Dénes 197 1-ben Nobel-dijat
kapott ezért a taldlmanyaért.

A hagyomanyos fenyképezogep
objektivje filmre (érzékeldre)
képezi le a targyat — igy annak
minden pontja egyetlen sikba
slrlistdik, tehat kétdimenzids
lesz a kép. A holografia a fény
arnyalatai és eréssége mellatt
a fényhullamok fazisat (Iénye-

gében a fény hullamhegyeinek
és -vblgyeinek helyzetét) is
rogziti, s ezaltal a teljes térbeli
informacic, az egyes pontok
térbeli ,mélysége” is tarolhato.
A hologram készitésekor a tar-
gyat lézerfénnyel vilagitjak meg,
a visszavert sugarakat pedig
interferenciakép formajaban
rogzitik. Minthogy a hologramot
nem lehet fénymasolni, a hami-
sitok elrettentésére is be szok-
tak vetni ezt a 3D-technikat.

kedve odahaza LCD-szemiiveggel az orrdn sétafikdlni? A nagyobb
cégek ezért hoztdk ki a szemiiveg nélkiil is nézhetd 3D-televiziot.
Ennek elve sem tj — csak olyan képernydt kell gyartani, ahol a kép-
pontok kiilonféle irdnybol nézve més-més szintinek ldtszanak.
LGyerekkorombdl emlékszem azokra a pénztdrcdkra, amelyek
hétuljarol egy né kacsintott rank, ha oldalirdnyban megmozgattuk.
Az a dolog végiil is ugyantigy mikodott, mint egy 3D-képernys”
— utal az alapelvre Szirmay-Kalos Laszlo, a Budapesti Miiszaki és
Gazdasdgtudoményi Egyetem (BME) tandra. Am az eddig latott
tjfajta 3D-képernySkon bizonyos szogbdl nézve szinte tokeletes
a térhatéds, mig mas nézépontbdl elmosodik, olykor élvezhetetlen a
kép. Pedig a haromdimenzigs latvanynak a nézé helyétél fiigget-
leniil, a moziteremben is miikédnie kellene — allitja a szakember.

NEM CSAK A SZORAKOZTATOIPAR keresi a 3D-megjelenités toké-
letes modjat. A kutat6kat is izgatja, hogy miféle gyakorlati haszna
lehet a térhatés illizidjanak. Takdcs Barnabds, a BME virtudlis
valosaggal foglalkozd laboratériumanak igazgatéja egy alagsori
terembe vezet. A polcerddben futurisztikus térgyak, tudomanyos-
fantasztikus filmbe ill6 sisakok, tavirdnyitok, bizarr kiillem@
kamerdk sorakoznak, az asztalokrdl 3D-szemiivegek merednek
ram. ,,Hat itt kutatunk és jatszunk” — mosolyog az igazgato.

Folprobalom a sisakokat és az éjjellato felszerelésre emlékeztetd
szemiivegeket. Kozben hallgatom a magyarazatot: ,,A 3D virtud-
lis valosdg most is keresi a helyét. Hogy végiil mikor taldlja meg,
az felhaszndldinak a kreativitdsan mulik” A labor fobids betegek-
nek készit tanuléprogramokat - a tanuldsban és a terdpidban is
hasznos lehet a 3D-mozi izgalma.

Aki mondjuk autdbalesetet szenved, és uténa retteg a vezetéstdl,
a virtualis val6sag révén ellenorzott koriilmények kozott kiizdheti
le fobidjat. A kezelés soran végig érzékelok figyelik a paciens ve-
rejtékezését és szivritmusat. A beérkez6 adatok révén az orvos
val6s idében koveti a beteg stressz-szintjét, médositja a virtualis
valésagot létrehoz6 (jelen esetben a vezetésszimuldl) program
szabdlyait. ,, A beteg félelmét mindig olyan szinten tartjuk, hogy
még elviselhetd legyen” ~ magyarazza Takdcs Barnabds, mikdzben
felveszem a 3D-szemiiveget, és ujjaimra hlizom az érzékeloket.

Mar indul is a szimulalt varosi autovezetés. Térhatasu, valoszert
képet 1atok. Epp egy ttkeresztez6déshez érkezem a virtudlis fout-
vonalon. A program észleli, hogy hevesebben ver a szivem. Autom
lassulni kezd: stressz-szintem ezek szerint til magasra emelkedett
a dontési helyzetben. Nem hajthatok tovabb az eddigi sebességgel,
amig nem csillapodom le kell6képpen, a szdmitogép csak csiga-
lasstisdggal engedi a kocsikdzast.

Takdcs Barnabds persze tokéletesen tisztdban van vele, hogy a
vildgnak csupan egy keskeny szeletét mutathatja meg a virtudlis
valOsdg szemiivege. Aki retteg a magassagtol, €s hirtelen szikla-
orom peremén taldlja magat, rogton elfelejti, hogy kérhdzban van,
jollehet virtualis alatta a szakadék.
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A HAROMDIMENZIOS VIRTUALIS VALOSAGBAN végzett terdpia pre-
cizebb vizsgalatokat tesz lehetévé, mint ha az orvosnak valdsagos
autdpélyan kellene tesztelnie a paciens szorongdsat. Simon Lajos
pszichidter elismeri: a virtudlis valésdg nem csodaszer, megvan-
nak a maga mellékhatésai. Aki tdl sok id6t tolt nemlétez6 vilagok-
ban, Ggy érzi magat, mintha kiadés hullimvasutazds utan lenne:

3D-ben
az eger
madarra
valtozik

Nyomtatott targyak

A 3D-nyomtatod éppuagy tobb
rétegben nyomtatja ki a képet”,
mint mondjuk egy szines printer.
Tinta helyett azonban paranyi
milanyag szemeséket visz fel,

s persze nem ¢sak egy-egy
menetben. Addig rakja egymas
folé a sok-sok réteget, mig
létre nem jon a kivant térbeli
alakzat. A mianyag szemcsék
egymasra olvadnak, s véglil
erds ultraibolya fény keményiti
meg dket. Enrico Dini olasz
feltaldlo olyan 3D-nyomtatot
fejlesztett ki, amely homokbol
és szervetlen kétdanyaghol
egész épilleteket nyomtathat.
Az Eurdpai Urkutatasi Hivatal
(Esn) még a Holdra is eljuttatna
a szerkezetet, hogy bazisokat
épitsenek vele!

bedll a nyaka, szédil, hasogat a feje. Rdadasul a 3D virtudlis valo-
sdga nem mindenkinél fejti ki a kivant hatést. Az emberiség 5-10
szézaléka ugyanis ,,sztercovak’, azaz nem képes a térérzékelésre,
igy akkor sem érzékeli a térmélységet, ha 3D-filmet néz.

~Mindent egybevetve, a virtualis valésagot generdlo programok
nem kérosak az egészségre. A médszer ellenzéi is inkabb csak
azt r6jak fel, hogy személytelenné teszi, elgépiesiti az embert” -
jelenti ki a pszichiater. Majd rogtén hozziteszi: ezzel egyiitt a vir-
tudlis valésdgban is létre lehet hozni terapeuta-beteg kapcsolatot.
A kezelés soran az orvos is beléphet virtudlis énjével a beteg prog-
ramjaba, és ott ugyanigy kommunikalhatnak egymadssal, mint a
valdsdgban. A virtudlis valésdgban azért j6 tanulni, mert a felhasz-
nél6 kockdzatmentesen, jra meg Gjra megprébalkozhat egy fel-
adat megoldasaval. S6t ha virtudlis osztalyba helyezziik, akar az
autista gyermeknél is elérhetjiik, hogy kommunikaljon, legyen
nyitottabb a viligra — vazolja a jov6t Simon Lajos.

HATALMAS, OREG BERHAZBA csongetek be Budapest VII. keriileté-
ben. Az iroda, ahova belépek, olyan, mintha nagy sebbel-lobbal
alakitottdk volna 4t. Bitor helyett mindeniitt szamitégépek, veti-
t6gépek és egy sereg olyan eszkoz, amelynek rendeltetését nem is
tudndm megmondani. A hajdani kisszobdt galéridval épitették be,
a fejiink folott hatalmas dobozok tornyosulnak. Alattuk, a padlo-
szinten Gjabb munkaallomdsok sora.

Az egyiknél fiatalember i, orrdn az IMAX-moziéhoz hasonlo
szemiveg. Apro, fekete eszkozzel hadondszik a levegében a moni-
tor el6tt. Kulonos latvany. Kisérém bekapcsolja a falra szerelt ki-
jelzdt, igy mar én is latom, min Ggykodik a fid. Kutyafejet rajzol
térben, minden mozdulataval alakitja a format: boszorkényos
gyorsasaggal ad hozzd, vesz ¢l beldle.

Egy gombnyomdsra a kutyafej hirtelen leesik a ,,foldre” és pat-
togni kezd, mintha stlya lenne. ,,Bekapcesoltam a gravitdciot” -
mosolyodik el Rétai Déniel, a huszonéves feltaldld, majd belekezd
a torténetbe: ,Olyan eszkozt dolgoztunk ki, amely térbelinek mu-
tat nemlétezd objektumokat. A kijelzd sikjaban reprodukalt két-
dimenzi6s kép onmagaban nem nyujt valodi térérzetet.
Eletiinknek ugyanakkor természetes kozege a tér, a haromdimen-
zi6s vildgban érezziik igazén otthon magunkat.”

A szamitdgép két dimenzidban szolgal ki benniinket, Rataié¢k
taldlmanya viszont komplett virtualis valésigot hoz létre. Az igazi
csoda az, fejtegeti Rétai, hogy oly médon léphetiink kapcsolatba
a virtudlis térrel, mintha valésagos lenne. A rendszer Iényege,
hogy a monitor szenzorai érzékelik a 3D-szemiiveg és a ,madar”



Szabadon lubickol az alkoto

a virtudlis valosag 3D-terében.

Rétai Danielnél az egér is
madar: harom dimenziéban
szarnyal a levegdben.

(a térben miikods egér) helyzetét. Igy mindig a szemlélé nézés-
iranyanak, latoszogének megfeleld térbeli kép keletkezik. ,,A rend-
szer nem csak mélységérzetet nydjt, tényleg valodi objektumként
lattatja a targyakat, latvdnyelemeket.”

Ratai Déniel szerint kultirénkat eddig akaratlanul is belepré-
seltiik a sikba. Az ember el6szor barlangrajzokat készitett, aztan
tablakra irt. Ma is haszndlunk tollat, papirt, rajztablat. Ezt érezziik
természetesnek, holott minden azért alakult igy, mert nem voltak
megfeleld eszkozeink, amelyekkel kifinomultabban, térben fejez-
hettiik volna ki magunkat. ,,De ha lehetéségiink van kitorni a két
dimenziobol, elképesztd erejii a hatds. A virtualis valésagban az
ember végre kibontakoztathatja valédi képességeit.”

A 3D-MEGJELENITES persze illizid; a Ratai Déniel rajzolta kutya-
fejet szabad szemmel nem lathatjuk, és persze nem is foghatjuk
a keziinkbe. Létezése azonban ugyanugy valésagos, mint a szoft-
vereké — fejtegeti a feltalald. S6t ki is lehet nyomtatni, magyardz-
za, és egy élethit miianyag emberfejet mutat. , Ilyen kinyomtatva,
amit a virtudlis térben alkotunk. Eléggé valdsagos, ugye?” Amulva
bélogatok, miutan a kezembe veszem.

»Targyaink hamarosan szoftverré egyszertisédnek. Ha eltorik
a kedvenc bogrém, letoltok egy Gjat az internetrol. Ha kedvem van
hozz4, kicsit vastagabb fiilet rajzolok neki, vagy keskenyebbre
htizom a sz4jat, és maris indulhatok vele a sarki 3D-nyomtatoba.”




KOZELKEP

.a virtualis
valosagban
sok szakember
dolgozhat
egyutt igen
hatéekonyan

Rétai Déniel talilmanya megteremtette a platformot, amelyen
mér harom dimenziéban lehet kolcsonhatasba lépni a szamito-
géppel. ,Ez valédi 3D. A foldkéreg elemzésétdl a régészetig, az
orvostudoménytdl a kriminalisztikdig és a mérndki munkaig,
de még az animécidban és a jatékpiacon is 6ridsi értéke lehet a
virtualis valésdgon alapulé programoknak. Kénnyen lehet, hogy
a mi gyerekeink mdr jéforman kész mérnokként kertilnek majd
ki az iskoldbdl, olyan sokat kaphatnak a 3D virtualis valésagan -
alapulé alkalmazasoktdl”

Patay-Horvéth Andrés, az ELTE Okortédrténeti Fans;:ckcnd{
adjunktusa kollégdival mar a gyakorlatban is kiprébalta Rétai¢k
taldlményét: antik szobrok toredékeit egészitették ki. Az alkal-
mazas révén szdmottevd mennyiségi munkadrat sporoltak meg.
A papiron tervezd, majd agyagbdl, gipszbdl szobraszkodd restau-
rator aprélékos munkdja ugyanis sok idét emészt fel. Viszont ha
virtudlis valésdgban zajlik a rekonstrukeids folyamat, egyszerre
sokan dolgozhatnak egylitt nagyon hatékon}ran A virtudlis tér-
ben barmit kénnyedén talakithatnak, gyorsan kiprébalhatnak
egy sereg megoldast, magyardzza a régész-torténész. Aztin még
hozzaf(izi: a mazeumpedagégidban ugyancsak jél johet a virtud-
lis valésag. ,, Eddig rajzokon kellett bemutatnunk a rekonstrukei6
folyamatat és végeredményét. De mennyivel izgalmasabb ugyan-
ezt haromdimenzids térben lattatnil”

MIELOTT ELINDULTAM, Daniel még két, stirtin gépelt oldalt nyo-
mott a kezembe. A paksaméta azokat a témdkat sorolta fel, ame-
lyekben a kutatok mér haszonnal vetik be az 4j talalmdnyt.

Ohatatlanul 2 BME tandra, Szirmay-Kalos Laszl6 szavai idé-
zédtek fel bennem. O éva intett a 3D-megjelenités misztifikaldss-
tol. ,, Az ember valoban 3D-vilagban él, ugyanakkor 2D-feliiletek
mentén mozog, kétdimenziés sikra rajzol és ir, gondolatai pedig
alapjaban véve egydimenzibsak, az id6 dimenzidjaban haladnak.
Ezek veliink sziiletett képességeink, ha tgy tetszik, korlataink.
Nem tudjuk, milyen lesz a jov6 szamitogépes felillete, de nekem
az a véleményem, hogy a 3D mellett a 2D-moédszerek sem halnak
majd el” — vazolta jovoképét a tanszékvezetd.

Rétai Déniel szerint viszont a 3D-vilagé a j6vo. ,, A virtualis tér-
ben a felhasznalé sz6 szerint mindenhato. Ehhez a vilaghoz mér
nem kell alkalmazkodnunk, idomulnunk, hiszen sziiletésiinktél
benniink van a képesség — magyardzta, aztan visszafordult a gép
elé. — A poziciétrackkelés optimalizdcidjan kell még kicsit finomi-
tanom”” Azzal Daniel belemeriilt a soron kovetkez6 probléméba.
Kutyafej helyett forraskod tlint fel a képernyén.

A Miétrix jutott eszembe: a kezd§ képsorok peregtek le elSttem.
Végiil is, ha a virtualis valosdgot kedviinkre alakithatjuk szoftve-
reinkkel, mar nem sok valaszt el benniinket attdl, hogy teljesen
valosaghti vildgokat hozzunk létre - tetsz8leges szamban. O



